
„HiT iT!“ konkurso nuostatai 

Renginio data: spalio 4 d., laikas: 13:00 val. 

 

1. Bendrosios nuostatos: 
1.1. „HiT iT!“ konkursas (toliau – Konkursas) yra sporto ir pramoginis renginys, skirtas 

skatinti fizinį aktyvumą, draugišką konkurenciją ir modernių interaktyvių žaidimų 
pažinimą; 

1.2. Šie nuostatai reglamentuoja Konkurso organizavimo, dalyvavimo, rezultatų 
vertinimo, saugumo užtikrinimo tvarką bei dalyvių ir Organizatoriaus teises bei 
pareigas; 

1.3. Konkursą organizuoja UAB „360 ARENA“ (toliau – Organizatorius); 
1.4. Konkursas vykdomas laikantis Lietuvos Respublikos teisės aktų ir šių nuostatų. 

2. Tikslai ir uždaviniai: 
2.1. Skatinti aktyvų ir įdomų laisvalaikį visoms amžiaus grupėms; 
2.2. Ugdyti sportiškumą, draugišką konkurenciją ir pagarbą dalyviams; 
2.3. Supažindinti dalyvius su moderniais interaktyviais žaidimais; 
2.4. Užtikrinti sąžiningas, skaidrias ir saugias varžybas. 

3. Dalyviai ir registracija: 
3.1. Dalyviu laikomas asmuo, nustatyta tvarka užsiregistravęs Konkursui ir 

patvirtinęs, kad sutinka su šiais nuostatais; 
3.2. Dalyviai registruojasi internetu arba prieš renginį UAB „360 ARENA“ 

registratūroje; 
3.3. Organizatorius turi teisę riboti dalyvių skaičių dėl laiko ar saugumo reikalavimų. 
3.4. Dalyviai skirstomi pagal: 

3.4.1. amžių: 
3.4.1.1. Jaunesni (7–12 metų); 
3.4.1.2. Vyresni (12–17 metų); 
3.4.1.3. Suaugusieji (18 metų ir vyresni); 

3.4.2. lytį: vyrai ir moterys. 
3.5. Dalyviai privalo varžytis tik savo amžiaus ir lyties kategorijoje. 

4. Konkurso formatas: 
4.1. Visi dalyviai atlieka po vieną bandymą atrankos etape; 
4.2. Į finalą patenka trys (3) geriausi kiekvienos kategorijos dalyviai; 
4.3. Finale kiekvienas dalyvis atlieka po vieną papildomą bandymą; 
4.4. Konkurso nugalėtojai nustatomi pagal finalo rezultatus. 

5. Laikmačio ir bandymų trukmė: 
5.1. Vieno bandymo trukmė – iki 4 minučių (įskaitant pasiruošimo laiką); 
5.2. Pasiruošimas tarp bandymų negali viršyti 1 minutės. 

6. Saugumo reikalavimai: 



6.1. Visi dalyviai privalo avėti specialias batutų neslystančias kojines ir dėvėti 
tvarkingą sportinę aprangą; 

6.2. Konkursas vyksta specialiai tam paruoštoje aplinkoje, užtikrinančioje dalyvių 
saugumą; 

6.3. Dalyviai privalo naudoti žaidimo įrangą tik pagal paskirtį ir laikytis higienos 
taisyklių; 

6.4. Dalyviai privalo laikytis Organizatoriaus ir teisėjų nurodymų; 
6.5. Dalyviai privalo nedalyvauti, jei jaučia sveikatos sutrikimus (pvz., galvos 

svaigimą), galinčius kelti pavojų žaidimo metu; 
6.6. Draudžiama vartoti alkoholį ar psichotropines medžiagas prieš renginį ir jo metu; 
6.7. Dalyviai privalo nedalyvauti, jei jaučia sveikatos sutrikimus (pvz., galvos 

svaigimą), galinčius kelti pavojų žaidimo metu; 
6.8. Organizatorius turi teisę pašalinti dalyvį, kuris elgiasi nesportiškai, pažeidžia 

taisykles arba kelia pavojų sau ar kitiems; 
6.9. Organizatorius neatsako už sveikatos sutrikimus, atsiradusius dėl dalyvio 

neatsargumo ar netinkamo žaidimo. 
7. Rezultatų vertinimas ir nugalėtojai: 

7.1. Atrankos metu fiksuojamas kiekvieno dalyvio rezultatas; 
7.2. Finalo metu nugalėtojas nustatomas pagal finalo rezultatus; 
7.3. Jei dalyvių rezultatai yra vienodi, sprendimą lemia: 

7.3.1. geresnis antras bandymas, arba papildomas bandymas, teisėjui priėmus 
sprendimą; 

7.3.2. Teisėjų sprendimai yra galutiniai ir neginčijami. 
8. Varžybų preliminarus laiko planas: 

8.1. Registracija – iki 12:50 val.; 
8.2. Atrankos raundas – 13:00–15:20 val.; 
8.3. Finalai – 15:20–16:00 val. ; 
8.4. Apdovanojimai – 16:00 val. 

9. Dalyvių teisės ir pareigos: 
9.1. Dalyvis turi teisę: 

9.1.1. dalyvauti Konkurse laikantis šių nuostatų; 
9.1.2. gauti informaciją apie Konkurso taisykles ir tvarką; 
9.1.3. teikti pastabas Organizatoriui dėl Konkurso eigos. 

9.2. Dalyvis privalo: 
9.2.1. laikytis šių nuostatų bei Organizatoriaus nurodymų; 
9.2.2. elgtis sportiškai ir sąžiningai; 
9.2.3. saugoti inventorių ir laikytis tvarkos Konkurso vietoje. 

10. Organizatoriaus teisės ir pareigos: 
10.1. Organizatorius įsipareigoja užtikrinti tinkamą Konkurso vietą, inventorių, teisėjų 

darbą ir pirmosios pagalbos priemones; 
10.2. Organizatorius turi teisę: 



10.2.1. keisti Konkurso tvarkaraštį dėl nenumatytų aplinkybių; 
10.2.2. pašalinti dalyvį, pažeidusį taisykles ar saugumo reikalavimus; 
10.2.3. panaikinti rezultatus, jei nustatomi nesąžiningi veiksmai. 

11. Apdovanojimai: 
11.1. Konkurso nugalėtojai ir prizininkai apdovanojami Organizatoriaus įsteigtais 

prizais, medaliais ar diplomais; 
11.2. Organizatorius gali įsteigti papildomas nominacijas (pvz.: „Aktyviausias 

žaidėjas“, „Tiksliausias smūgis“). 
12. Ginčų nagrinėjimo tvarka: 

12.1. Visi ginčai, kylantys Konkurso metu, sprendžiami kreipiantis į vyriausiąjį teisėją; 
12.2. Vyriausiojo teisėjo sprendimas yra galutinis ir neskundžiamas. 

13. Baigiamosios nuostatos: 
13.1. Šie nuostatai įsigalioja nuo jų patvirtinimo momento ir galioja iki Konkurso 

pabaigos; 
13.2. Organizatorius turi teisę keisti ar pildyti nuostatus, apie tai informuodamas 

dalyvius iki Konkurso pradžios; 
13.3. Dalyvis, užsiregistravęs Konkursui, patvirtina, kad susipažino su šiais 

nuostatais ir įsipareigoja jų laikytis; 
13.4. Dalyvio registracija laikoma sutikimu su šiomis sąlygomis. 

 


