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STOVYKLOS PROGRAMA
Stovyklos data: Vadovai:
DIENA LAIKAS VEIKLOS PAVADINIMAS
(val.)

Pirmadienis 7.30 — 9.00 Atvykimas i 360 Arena.
9.00 »witartas | nuotykij* - taisyklés, susipazinimo Zaidimai ir ekskursija po 360 Arena.
10.00 PrieSpieciai.
10.30 Kirybin¢ dirbtuvé: ,,Mano stovyklos knyguté* — dekoruojame,
11.00 Aktyvioji valanda: ,,Batuty Suoliy ABC*“ - mokomes saugiai Sokinéti, atlikti triukus.
12.00 Kirybinis laikas: Spalvy sprogimas® - kuriame spalvotas atvirutes draugui.
13.00 Pietis.
14.00 Laisvas laikas. Kiirybiné veikla: ,,Lipduky ir uZra$y valandélé“ - pildome knygutes.
15.00 Jud¢jimo Zaidimai: ,,Estafetés ir linksmos rungtys“ - komandiniai iSSukiai.
16.00 Pavakariai. Kiirybiné uzduotis: ,,Dienos akimirka* - iliustruojame, kas labiausiai patiko.
17.00-17.30 | ISvykimas.

Antradienis 8.00 —9.00 Atvykimas. Kiirybiniai rytiniai uzsiémimai: ,Spalvotos délionés“ - kuriame stovyklos koliaza.
9.00 »Stovyklos dainos ir judesiai - mankSta ir Zaidimai.
10.00 PrieSpieciai.
10.30 Kirybinis projektas: ,,360 Fleshmobo choreografijos dirbtuvés*
11.00 ,.Sokam, slystam, skrendam!* - batuty ir laipyniy i§tukiai.
12.00 Kirybos valanda.
13.00 Pietis.
14.00 ISvyka j pramoga.
15.00 ISvyka j pramoga.
16.00 Pavakariai. Laisvas laikas. Kiirybiné uzduotis ,,360 Arenos stovyklos knygutés pildymas*.
17.00-17.30 | ISvykimas.

Treciadienis 8.00 —9.00 Atvykimas. Kiirybiniai rytiniai uzsiémimai: ,,Stovyklos heroju komiksai*
9.00 Judesio zaidimai ir manksta: ,,Superheroju apsilimas“
10.00 PrieSpieciai.
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10.30 Tesiame: ,,360 Fleshmobo repeticijos“
11.00 Veiklos lauke: ,,Gamtos detektyvai“ — i§Siikiai, ieSkojimai ir judesiai.
12.00 Laisvas laikas 360 Arenoje.
13.00 Pietis.
14.00 Kiryba: ,,Spalvoti sapnai“ — pieS§iame savo svajoniy pasaulj.
15.00 Judrieji Zaidimai: ,,Suolio misijos* — tikslumo ir drasos uZduotys.
16.00 Pavakariai. Kiirybin¢ uzduotis: ,,Ka Siandien iSmokau?*“ — dienorascio pildymas.
17.00-17.30 | ISvykimas.
Ketvirtadienis 8.00 —9.00 Atvykimas j 360 Arena. Kiirybiniai uzsiémimai.
9.00 Ryto energija: ,,Judék su muzika* — Sokiu manksta.
10.00 PrieSpieciai.
10.30 360 Arenos Fleshmobo kiirimas.
11.00 ISvyka j pramoga.
12.00 ISvyka j pramoga.
13.00 Pietils.
14.00 Teminé¢ veikla: ,,360 Arena misija“ — paslap¢iu, uZuominy ir uZduoc¢iy Zaidimas komandomis.
15.00 Laisvas laikas.
16.00 Pavakariai. Laisvas laikas. Kiirybin¢ uzduotis ,,360 Arenos stovyklos knygutés pildymas®.
17.00-17.30 | ISvykimas.

8.00 —9.00

Atvykimas j 360 Areng. Kiirybiniai uzsiémimai.

9.00

L —

10.30

Fleshmobo pasirodymas: ,,Sou ant batuty!“

11.00

ISvyka | pramogg arba veikla.

12.00

14.00

ISvyka | pramogg arba veikla.

Kirybiné uzduotis: ,,360 knygutés uzbaigimas — kg prisiminsiu ilgiausiai?*

15.00

17.00-17.30

Programa dél beg

Stovykly issiikiai: ,,Didysis finalas*

ISvykimas.
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